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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В 

ОБУЧЕНИИ ИНОСТРАННОМУ ЯЗЫКУ КАК СПОСОБ 

ФОРМИРОВАНИЯ КОММУНИКАТИВНОЙ КОМПЕТЕНЦИИ 

УЧАЩИХСЯ 

 

Условием эффективного обучения иностранному языку в условиях 

научно-технического и информационного взрыва является сочетание 

традиционных методик с разработкой и использованием в практике 

обучения ряда современных интерактивных методов, которые 

ориентированы на личность учащегося, более широкое взаимодействие 

обучающихся не только с преподавателем, но и друг с другом, а также на 

повышение активности студентов в процессе обучения. Необходимо 

создать такие педагогические условия, которые способствовали бы 

оптимальному использованию резервных возможностей личности и 

приводили бы к более эффективному обучению. 

Суть интерактивного обучения состоит в том, что учебный процесс 

организован таким образом, что практически все обучающиеся 

оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность 

понимать и рефлексировать по поводу того, что они знают и думают. 

Интерактивное обучение одновременно решает несколько задач: 

1) развивает коммуникативные умения и навыки, помогает установлению 

эмоциональных контактов между обучающимися; 2) решает 

информационную задачу, поскольку обеспечивает обучающихся 

необходимой информацией, без которой невозможно реализовывать 

совместную деятельность; 3) развивает общеучебные умения и навыки 

(анализ, синтез, постановка целей и пр.), то есть обеспечивает решение 

обучающих и развивающих задач; 4) обеспечивает решение воспитательных 

задач, поскольку приучает и научает работать в команде, прислушиваться к 

чужому мнению. 

Интерактивная модель своей целью ставит организацию комфортных 

условий обучения, при которых все ученики активно взаимодействуют 

между собой. Весь процесс обучения подчиняется основной задаче – 

формированию коммуникативной компетенции. Коммуникативная 

компетенция – это готовность и способность к взаимодействию, 

вербальному и невербальному (мимика, язык тела), с другими людьми. 

Организация интерактивного обучения предполагает моделирование 

жизненных ситуаций, использование ролевых игр, общее решение 

вопросов на основании анализа обстоятельств и ситуации, проникновение 



информационных потоков в сознание, вызывающих его активную 

деятельность. 

Интерактивную модель обучения на уроках можно внедрять через 

разные интерактивные технологии и методы, например: эвристическая 

беседа; уроки семинары (в форме дискуссий, дебатов); конференции; 

деловые игры; использование средств мультимедиа (компьютерные 

классы); технология полноценного сотрудничества; технология 

моделирования, или метод проектов. Применяя интерактивные формы 

обучения на занятиях, учитель должен стараться вовлечь в работу всех 

учащихся, заботиться об их психологической подготовке, стараться, чтобы 

каждый был услышан, чтобы каждой группе была предоставлена 

возможность выступить по проблеме. 

Объединение учащихся в группы по разноуровневым способностям 

способствует в процессе общей работы самообучению каждого, развитию 

чувства взаимопомощи и ответственности за общий результат, его 

качество. Роль учителя при этом превращается в роль наставника, 

советника, учитель выступает как равноправный участник дискуссии, 

игры, конференции и т.д. 

В рамках интерактивного подхода можно использовать разные 

технологии. Например, при использовании технологии «Дерево решений» 

класс делится на 3 или 4 группы с одинаковым количеством учеников. 

Каждая группа обсуждает вопрос и делает записи на своем «дереве» 

(большой лист бумаги), потом группы меняются местами и дописывают на 

деревьях соседей свои идеи, не критикуя и не исправляя уже имеющиеся 

на листе. 

Технология «Аквариум» чем-то сродни спектаклю, где зрители 

выступают в роли наблюдателей, экспертов, критиков и аналитиков. 

Несколько учеников разыгрывают ситуацию в круге, а остальные 

наблюдают и анализируют. 

Использование технологии «Броуновское движение» предполагает 

движение учеников по всему классу с целью сбора информации по 

предложенной теме.  

Иногда можно использовать и такую форму интеракции, как «Займи 

позицию». Зачитывается какое-нибудь утверждение, и ученики должны 

подойти к плакату со словом «ДА» или «НЕТ». Желательно, чтобы они 

объяснили свою позицию. 

Технология «Карусель», как и многие интерактивные технологии, 

позаимствована из психологических тренингов. Учащимся такой вид 

работы обычно очень нравится. Образуется два кольца: внутреннее и 

внешнее. Внутреннее кольцо – это сидящие неподвижно ученики, 

обращенные лицом к внешнему кругу, а внешнее – это ученики, 



перемещающиеся по кругу через каждые 30 секунд. Таким образом, они 

успевают проговорить за несколько минут несколько тем и постараться 

убедить в своей правоте собеседника. Отрабатываются диалоги этикетного 

характера, темы «Знакомство», «У врача», «В магазине» и т.д. Учащиеся 

увлеченно беседуют, занятие проходит динамично и результативно. 

Иногда на обобщающих уроках используется прием, известный в 

психологии как «Свеча». По кругу передается зажженная свеча, и 

обучающиеся высказываются о разных аспектах обучения. 

Технология «Мозговой штурм» стимулирует творческую активность. 

Участникам обсуждения предлагают высказывать как можно большее 

количество вариантов решения, в том числе самых фантастических (время 

обсуждения проблемы ограничивается обычно 1–5 минутами). Затем из 

общего числа высказанных идей отбирают наиболее удачные, которые 

могут быть использованы на практике. Подходит для обсуждения 

проблемных вопросов (здоровье, спорт, молодежь, система образования). 

При использовании технологии «Незаконченное предложение» 

ученику предлагается прочитать незаконченное предложение и быстро 

продолжить его любыми словами, первой пришедшей в голову мыслью. 

Подобная технология «Групповой рассказ» используется достаточно 

часто, особенно при отработке Past Simple и Past Continuous. Каждый 

обучающийся добавляет одно предложение к уже начатому рассказу. По 

определенному сигналу (через минуту) лист с незаконченным рассказом 

передается дальше по кругу. Рассказы получаются неожиданными и 

смешными. 

Таким образом, применение современных интерактивных методов 

развивает воображение, фантазию и мышление, стимулирует интерес и 

поддерживает высокую мотивацию к изучению иностранного языка, а 

также способствует формированию коммуникативной компетенции, т.е. 

готовности и способности осуществлять межличностное, межкультурное и 

профессиональное общение на иностранном языке. 


